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Lunes, 27/03/2017

El jueves 16 de marzo se desarroll6 el CODEMA WORKSHOP 2017%haring feelings! dirigido al alumnado

de 4° ESO y 1° de Bachillerato. 1]

En él se trato de fomentar, a través de un formato innovador, el emprendimiento, la creatividad y la
motivacion por afrontar el futuro con ilusién y actitud proactiva, utilizando como hilo conductor la leyenda
tradicional japonesa de las mil grullas de shinigami.

Contando con la presencia de diferentes ponentes y a través de distintos talleres (astronomia, escritura
japonesa, decoracidngdesign thinking, periodismo, teatro, primeros auxilios, musica, baile), todos los
participantes pudieron entender, a través de diferentes testimonios, como los deseos, sofiados y
trabajados con constancia, empefio y valentia pueden transformarse en realidad.
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los antiguos alumnos José Luis Suarez Sierra (ingeniero), Pablo Artime (desarrollador de videojuegos),
Angel Lopez-Urrutia (bi6logo marino) y Andrea Cuetos (ingeniera), asi como con la de José Angel Rivas
(artista).

Igualmente, para el desarrollo de los talleres se cont6 con la participacién de Joaquin Gonzéalez-Nuevo
(Facultad de Ciencias. Universidad de Oviedo), Leroy Merlin, Ramén Rubio (EPI Universidad de Oviedo),
Olga Esteban (EI Comercio), Hiroko Yamamoto, Escuela de Musica Enrique Truan, Escuela Superior de
Arte Dramatico de Asturias, Susana Pascual (SESPA) y las profesoras Begofia Pérez, Lucia Gonzalo y
Raquel Martinez (CODEMA).

En la planificacion del workshop intervinieron diferentes alumnos 4° ESO y 1° de Bachillerato que fueron los
encargados de disefiar el programa, presentar el acto, elaborar los videos de presentacion de los ponentes
y de canalizar la participacion de muchos de sus compafieros en el desarrollo de tareas concretas.



[4]

En esta edicion, por primera vez, se extendio la participacién al alumnado de Educacion Primaria con el
objetivo de, compartiendo los valores de superacion, esfuerzo y trabajo en equipo, superar la cifra de las
mil grullas que la leyenda del shinigami establece para hacer posible que un suefio se haga realidad.

El formato fue pretendidamente agil y persiguioé que la escucha y la accion condujesen a la reflexion y al
compromiso personal. Con este fin se llevaron a cabo diferentes dinamicas en las aulas antes de la
celebracion final, con un especial protagonismo de la musica y el arte, con el objetivo de que los
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participantes fuesen conscientes de todo lo vivido y sentido a lo largo de la mafana.
Enlaces a la noticia en la prensa:
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